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Jovem druida, A maga elfa mais 
criadana floresta Pretenso ladrão poderosadeArion. Trogloditaanão. 
poranimais.Lindae aventureiro.Nobre  Alegree cheia de Forte e sábio, mas 
pura mastambém — edeterminado, energia, mas lam- também violento, 
amargurada e mastambémapai-  bêmtresloucada grosso, fedido, 
depressiva. xonado (e um e... meio pelada! porcalhão, 

tanto lerdo). à boca-suja... 





Faxineira da Estala- : = Bardo viajante. 


gem do Macaco Magonecromante Galanteetalentoso, O maior e mais 
Caolho. Doceegen- epaidePetra. Cullo mastambém poderoso herói de 
til, mastambéma — eeducado,mas fofoqueiro (parece  Arton, mas tam- 
pior cozinheira de também... éum que não faz outra bém...ah, como 
todosos mundos... necromante, ora! coisa na vida...) vamos saber? 


Até Agora... 


seguir carreira como gladiador, fornecendo inclusive uma armadura própria. 


Em Malpetrim, no templo da deusa Marah, Petra conta a Tork como sonhava 
em ser cozinhera — até perder o olfato durante um acidente com as poções de 
seu pai, Viadislav. Petra acredita que foi afastada de casa porque seu pai não a | 

queria mais. Tork a convence do contrário. 


Em Veciora, o mercado nas nuvens, Niele tenta fazer amizade com Lisandra. 
As duas passeam juntas, fazem compras — e a druida até mesmo aceita usar 
uma roupa nova. Mas, quando tudo parecia bem, Lisandra encontra um Rubi 
da Virtude em uma vitrine e perde o controle, invocando uma armadura ainda 
mais agressiva e lutando contra a guarda da cidade. Antes que o pior aconteça, 
ela e Niele são abatidas pela magia de Vectorius. 
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Saudações da Mae Natureza a todos 
Quem fala com voces e a centaura Odara, 
cleriga da generosa deusa Alihanna. é en- 
carregada por ela de responder suas car- 
tas € E-mails para a revista HOLY AVENGER 
Posso ler qualro patas, mas — a julgar 
pelas mensagens tao gentis que venho 
recebendo — acho que estou conseguin- 
do levar a tarela adiante não e? Meu cora- 
Cão agradece à todos vocês 


Nada é 
Para Sempre 


Odara, graciosa, meiga, simpática, 
bela... a linla E pouca E O espaço curto 
para os merecidos louvores, e... bem, 
ou elogio-le ou digo à que venho. 

Sou Edward Klosternect, mas lao 
doce centaura pode chamar-me Koll, 
Gostaria de saber se tao bondosa clé- 
riga de Allihanna teria como descobrir 
se os herois de HÁ vao passar por mi- 
nha cidade natal, Gorendill. No caso 
de uma resposta negaliva, creio que 
VOCÊ, COM SEU carisma, conseguirá 
1550 facilmente 

Creio tambem não ser apenas de 
minha vontade que HÁ não tenha fim 
tao proximo. Faço meu pedido para 
que ela chegue à casa da centena & 
va alem. Prossigam todos (Cassaro, 
Awano, Reis, Odara...) com o excelen- 
te majestoso e empolgante lrabalho. 


Edward Klosternect, e-mail 


Oh deusa tantos adjetivos que não 
mereço! Voce me dexa embaraçada. DOM 
Kolt (Não que 1550 seja coisa muito difi- 
co de conseguir | 

A cidade de Gorendill e uma recente 
adiçao ao mundo de Arton Ela estará 
sendo mostrada na revista TORMENTA 
construida com ideias dos proprios leito- 
res Se val aparecer ou não em Há. não 
esta em meu poder decidir — mas, Se 
estivesse eu olaria com alegria para alen- 
der seu pedido 


SABIEINS 
INBIRINDAS 


HOLY AVENGER - Caixa Postal 19113 - CEP 04505-970 - SP/SP - e-mail dragaobrasilqQuol.com.br 


Quando ao final de HA, creio que já 
falamos nisso antes. Esta aventura vai ter- 
minar um dia — boas historias TEM um 
final Sem isso, corremos 0 fisco de ver 
nossos heróis mortos, ressuscitados, 
mortos de novo, ressuscilados qutra vez, 
clonados, reformulados, devolvidos ao 
normal. . & sei que vocÊ, como eu, nao 
aprecia esse tipo de coisa 






Caçadores 
de Elfas... 


Ola, Odara! Como vai a minha centaura 
preferida ? Bem, quero parabenizar você 
ea todos envolvidos na HOLY AVENGER 
pelo otimo trabalho (a pagina da Internet 
esta DEMAIS!) e parabenizar a Erica 


Jeremias Raapack, Sapucaia do Sul/RS 





principalmente! Eu adoro ela!!! 

A propósito, eu e meus amigos cri- 
amos os “Caçadoras de Elfas” e va- 
mos despir todas as elfas de Árion em 
nossa caçada! Bem, a Niele a gente 
não vai despir por motivos óbvios (PRE- 
CISA TER ALGO PRA TIRAR...). Se 
bobear, Lisandra e talvez até VOCÊ 
entrem na lista! Então, TOMEM CUIDA- 
DO ELFAS! POIS TODAS VÃO FICAR 
PELADINHAS! 


Indy "Junpel” Shetsul e os Caçado- 
res de Eltas Supersayajins, e-mail 


Ahn... Caçadores de Elfas... acho que ouvi 
falar. Sim, imagino que Niele estana a sal- 
vo... mas eu?! Tirar minha roupa?! Puxa, 
eu já não uso nada abaixo da cintura... 


...e uma Elfa! 


Odara. grande druida dos centauros, 
como vai? Não pode imaginar O quan- 
fo estou grata por ser você, e não ou- 
tra pessoa, quem responde nossas 
mensagens. Por favor, podia ajudar 
esta pobre ella com suas dúvidas? 
1) Luigi Sortudo aparecerá de novo? 
2) Nossos herois vão enfrentar o Mes- 
tre Arsenal? 
3) Encontrarão a princesa Rhanna? 
4) Não entendi quando Niele disse: “Co- 
mo diz Vectorius: Gotcha!” O Vectorius 
ja veio para ca? 

Obrigado por tudo, e que Wynna e 
Allihanna estejam com voce! 


Cristal, maga elfa de Vectora, e-mail 


E que estejam com você também, aml- 
ga Uma maga elfa, você disse? Tenha 
cuidado! Parece que tem uns tais Caça- 
dores de Ellas por aí... 

1) O bardo mais famoso do mundo de 
Arton já retornou, nesta edição. 

2) Se ele e Nekapelh realmente estão 
mesmo envolvendo Lisandra em algum 
tipo de plano, receio que |550 seja Inevitá- 
vel. Estou preocupada... 

3) Lamento, não sei dizer. 

4) Quem poderia dizer quantos mundos 
loram visitados pelo grande Vectonus? 


Do Japão 
Pessoal, parabéns! Meu nome é Akira é 
estou no Japão. Acompanhei HOLY 
AVENGER ate o número 9; depois só con- 
segui saber o que aconteceu graças a 
sua home-page. Continuem com ela. 
Tambem sou fã de quadrinhos ja- 
poneses e, é logico, animes. Adoro os 
desenhos do pessoal que faz HA, es- 
pecialmente da Erica. Desenha muito 


bem, garota! Também gosto de [E 
desenhar quando tenho tempo li- 
vre, mas aínda não estou tão bem [1 
assim. Quero tentar um curso por 
aqui para melhorar. | 

Se permilirem, mando algu- | 
ma coisa por e-mail. Queria uma 
avaliação de vocês... 

Alan Akira Ito, Japão 
se permitirmos? Seria uma honra, 
Akira-san, receber e publicar um tra- 
balho de um leitor Internacional 
Continue também acessando nos- 
sa página, que já deve estar rece- 
bendo novidades. 


Um Sandro 
Bacana 


Até que enfim, um personagem 
chamado Sandro que não é nem 
v.. (como aquele de “A Próxima 
Vitima”), nem ladrão (como em “Esplen- 
dor"). Tudo bem, ele até fenta ser la- 
drão, mas é um personagem bacana. 
Personagens bacanas, por sinal, & 
o que vocês melhor fazem — aquilo 
com que mais me identifico na revista. 
Quase todos são maneiros e com al- 
guma coisa de interessante. Até os 
apelativos: Arsenal é um colecionador 
de armas mágicas, o Paladino tem ros- 


to de mulher, a Niele é uma “maga”, 


Tork é um anão frogiodita, Sandro é 
um “ladrão”... e assim por diante. To- 
dos muito bem construídos e criados 
com uma imaginação perfeita. 

Se tiverem mais, podem mandar 
que vou me amarrar! Obrigado. 





Lucas de Ouro, Salvador/BA 





Hã... mil desculpas, bom amigo, mas não 
conheço esses outros “Sandros” que 
você cita. Mesmo assim, a equipe agra- 
dece pelos elogios. Pode estar certo de 
que novos e fascinantes personagens 
vão continuar surgindo em HA, 

Eu... percebi também que estou au- 
sente entre seus personagens favoritos 
Minhas desculpas por desapontá-lo. Nun- 
ca vou questionar a vontade dos deuses, 
mas talvez Allihanna devesse encontrar 
uma pessoa mais capaz para este cargo 


Defensor 

Olá, Odara, musa inspiradora de leito- 
res apaixonados. Queria que soubes- 
se, eu leio HOLY AVENGER mais pela 
sessão de cartas do que pela própria 
história, apenas pelo prazer de ver o 


que você escreve. Quase chorei quan- 


do vi você sendo maltratada pelos ko- 
bolds. Aqueles desgraçados! 

Mas não tema, linda e fragil donzela. 
Vou le proteger, mesmo que deva sair 
na porrada com o Mestre Arsenal e o 
Paladino juntos. 

Aken, e-mail 
Oh... eu. multissimo obngada, bom Aken. 
Quando eu mais precisava de amparo, eu 
o encontro em sua carta tão gentil. 

Também agradeço sua oferta de pro- 
teção, mas tenho os caçadores da aldeia 
para me defender Peço, de coração, que 
empregue sua grande força e bondade 
na defesa de outros que necessitem mais. 
Cuide-se bem, amigo. 
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“3D&T” é uma sigla que ficou bem 
conhecida pelo RPGista atual. Quer 
dizer Defensores de Tóquio 3º Edição, 
atualmente o sistema de regras para 
RPG mais popular do Brasil. Este jogo 


> e 


tem uma looonga história... | ” a 


Em 1994 a Trama Editorial levou às bancas uma revista cha- 
mada Defensores de Tóquio. Tratava-se de um jogo de RPG 
satírico sobre heróis japoneses, seus poderes infinitos, gritos 
extravagantes e máquinas abiloladas. Simples e acessivel, 0 
jogo fez tanto sucesso que gerou uma continuação: 
Advanced Defensores de Tóquio, apelidado AD&T — em 
o AD&D, Advanced 


homenagem a outro jogo famoso, 
Dungeons & Dragons. 






No final de 98, surgiu a idéia de tornar 0 jogo 


— capaz de aceitar não apenas super-heróis, m s tudo que 


+ 


3D&T » Defensores de Tóquio 3º Edição, lançado em d 
rentes módulos com. diferentes regras: Street Fighter Zer 
Morial Kombat 4, Dark Darkstalkers, Megaman... 


losse ligado a mangá, anime e videogames. Surgiu então o? 
0 









Até agora, o livro n isa completo para este jogo é o Manual 
3D&T. Ele foi oferec do com a revista DRAGÃO BRASIL 460, 
em seu aniversário de! anos. Contudo, agora como jogo 
genérico — capaz de aceitar ação, fantasia medieval, ficção 
científica... — o 3D&T perdeu sua caracteristica mais 
marcante: o humor. À sátira aos seriados japoneses, seus 
hilariantes arquétipos, clichês e lugares-comuns. E os antigos 
jogadores se queixaram disso. 


Eis o motivo do retorno de Defensores de Tóquio, agora em 
formato livro e trazendo de volta o espírito do jogo original. 
Usando aquilo que é mais engraçado nos games, anime, 
mangá e live-action. 


O novo Defenso s di Tóquio usa regras parecidas com 
3D&T — se você já conhece um, será muito mais fácil 
aprender o outro. Mas essas regras NÃO são iguais Não há 
mais Desvantagens para ganhar pontos (mesmo assim, cada 
personagem deve assumir um Código de Honra, uma Devo- 
ção e um Inimigo). Às Perícias são diferentes e muito mais 
numerosas. E as Vantagens, muito mais apelativas! 


“Estilo-Defernsor" 


Em Defensores de Tóquio você NÃO joga como em outros 
RPGs. Esqueça todas as atitudes inteligentes e planos bri- 
lhantes que empregou no passado. Você agora € um Defen- 
sor de Tóquio! Você não bate em portas, não escuta atras 
delas, não procura armadilhas nas fechaduras e não verifica 
se estão trancadas. Você derruba a maldita porta sem pen- 
sar duas vezes! 


Sobrevivência? Um Defensor de Tóquio NUNCA se preocu- 
pa com a própria sobrevivência, porque verdadeiros Defen- 
sores NUNCA morrem. Eles levam surras extraordinárias, São 
massacrados, arrebentados até dizer chega, reduzidos a 
paté... mas NÃO morrem. Recuperam-se em alguma caver- 
na oculta, templo isolado ou quarto de hospital e logo estão 





de volta, prontos para outra! 


Você deve seguir o Código de Honra dos Detensores de 
Tóquio, não importa quao idiota ou ilogico isso possa pare- 
cer Debulhar monstros, proteger os inocentes, impedir que 
Tóquio seja (muito) devastada... estas Sao suas maiores 


“metas! Você se apresenta formalmente para todos os vilões, 


do seu nome em voz alta, em vez de atacar pelas cos- 
S | u de surpresa. Você prefere um Imenso e desajeitado 
bô gigante a um bom e decisivo tiro de canhão. Não, um 


“Defensor de Tóquio não é muito inteligente. 
Ah, mas ser um Defensor tem seu lado divertido! Você e um 


super-herói com poderes únicos: pode usar espadas, 
bazucas € até robôs gigantes que ficam guardados em parte 
uma; pode levar uma tremenda surra & ea uns duzen- 





am nba herói; & pode ter uma namorada 
gostosa com olhões enormes e cabelos coloridos... 


Toon Defensores: e 


O retorno às origens de DdT havia sido planejado de oulra 
forma. O leitor mais atento val notar que alguns pontos do 
livro podem lembrar Toon: O RPG no Mundo dos Desenhos 
Animados, escrito por Greg Costikyan e publicado no Brasil 
pela Devir Livraria. Não é coincidência. 


Toon é um Paso nos “cartoons”, desenhos anima- 
dos norte-americanos da década de 50 (Pernalonga, E 
Gaguinho, Pica-P 





au, Zé Colmeia, Dom Pixote...) Sua mecâni- 

ca e regras seguiam a “lgica” desses desenhos: animais 

ms de chapéu e gravata, bigornas caindo, charutos À 

explosivos, sujeitos distraídos andando no ar ao atravessar 
“abismos... Toon é um clássico do RPG e, com certeza, um I 
dos jogos mais divertidos de todos os tempos. 


Originalmente, DdT foi escrito como um suplemento para 
Toon. Deveria se chamar Toon; Defensores de Tóquio, e 
havia bons motivos para se fazer algo assim. Se o cartoon 
norte-americano tem suas próprias leis naturais, o mesmo 
vale para 0 anime. 


O lançamento de Toon:DdT chegou a ser anunciado na 
revista DRAGÃO BRASIL em meados de 96, quando o livro 
havia sido concluido. Infelizmente, desentendimentos entre 0 
autor e os licenciantes brasileiros de Toon levaram ao cance- 
lamento de sua publicação pela Devir como um suplemento 
autorizado. Mas ainda era possivel alterar 0 sistema de regras 
e concluir Defensores de Tóquio como um jogo completo. 
E assim foi feito. 


Portanto, o novo DdT NÃO É compativel com Toon. Pode 
existir semelhanças na estrutura e mecanica de jogo, mas ela 
é agora puramente baseada nas regras de 3D&T — com as 
mudanças necessarias para um clima mais satírico 


DdT deve chegar as bancas de todo o Brasil logo no início de 
2001. Serão BO paginas, com texto de Marcelo Cassaro é 
ilustrações inéditas de Eduardo “Victory” Francisco. 


JD NUNES 





Existe em Arton uma grande variedade de humanóides monstruosos, caricaturas 
selvagens e besliais dos seres humanos. Embora mais fortes e resistentes, tais 
bestas nunca conseguiram sobrepujar raças mais civilizadas como os humanos, 
ellos e anões. Pelo menos, não até agora... 

Nos últimos tempos os goblinóides estão inspirando respeito — e principamente 
temor — entre as outras raças de Arton, À destruição do reino eélfico de Lenórienn 
e a formação da Aliança Negra podem ter sido apenas o inicio da ascensão deste 
povo maligno. 

Tecnicamente, entre todos os humanóides monstruosos, apenas três raças 
são classificadas como goblinóides: goblins, hobgoblins e bugbears 
Goblins 
Os goblins são uma raça humanóide de pequena estatura (cerca de im). Sua pele 
tem cor de terra, seus olhos são muito vermelhos e brilham na escuridão. Vivem 
no sub-solo e enxergam no escuro, como os anões e elfos. 

ho contrário de outros goblinóides, goblins podem ser encontrados não apenas 
em Lamnor, mas em praticamente qualquer ponto de Arton. Quase ninguém con- 
fia neles, mas podem ser contratados para trabalhar por preço baixo. 


Em Arton-sul, grandes grupos de goblins costumam estar sob o comando de 
um lider ou mesmo um rei, que cavalga uma grande loba-das-cavernas 


Hobgoblins 

Sdo aparentados aos goblins, mas maiores (do tamanho de um ser humano), 
mais fortes e mais cruéis, incapazes de viver entre os humanos como fazem os 
goblins. Costumam viver em grandes tribos nos subterraneos, e mostram um 
nível tecnológico superior as outras raças goblinoides. Depois de massacrar 
seus inimigos elfos, os hobgoblins e suas maquinas de querra agora fazem parte 
da Aliança Negra — mas eles também podem ser encontrados em pequenos 
bandos salteadores no território do Reinado. 


Bugbears 

São também conhecidos como goblins gigantes, porque trata-se simplesmente 

de goblins enormes medindo 2,/ Om de altura, extremamente peludos. Apesar de 

seu andar desajeitado, eles conseguem se mover em grande silêncio e atacar de 

surpresa. São mais raros no Reinado, mas ainda e possivel encontra-los por aqui 
O próprio general Thwor Ironfist, comandante da Aliança Negra, é também um 

bugbear — mas excepcionalmente maior e mais forte que a média 


Também conhecidos como ogros, são humanóides enormes e terriveis, medindo 
entre 2,5 e 3m de altura. À maior parte deles são ainda maiores e mais fortes que 05 


Tormenta 


Arion, o mundo de HOLY 
AVENGER, é também.o 
cenario de fantasta 
medieval oficial da 
DRAGÃO BRASIL para 
jogos de RPG 


Para jogar, você val 
precisar de dois livros: O 
Manual 3D&T, modulo 
básico do jogo 3D&T - 
Defensores de Tóquio 3º 
Edição, oferecido como 
brinde com a revista 
DRAGÃO BRASIL 460: e 
0 livro básico Tormenta, 
que explica tudo sobre o 
mundo de Arton. Existe 
tambem.a revista 
bimestral TORMENTA 
com material para outros 
jogos de RPG 


O livro básico de 
Tormenta, o Manual 3D&T 
e numeros atrasados de 
DRAGÃO BRASIL, HOLY 
AVENGER & TORMENTA 
podem ser adquiridos em 
banças de jornais, livrarias 
de RPG ou por pedido 
diretamemte à Trama 
Editorial, pelos fones (11) 
3849-2266 003849-1159 





Humanóides 
em Numeros 


Soldado Goblin: FO, H1. 
R1,A0, PdFO-A 


Subchele/Chefe Goblin: 
FO. H1,R1,A1. POFO-3 


Xamã Goblin: FO, HO, R1, 
AO PoFO Clericato, Agua 
1-2. Terra 1-2, Trevas 1-2 


Cavaleiro Goblin: 

FO HT. RÍi.A0 POFO 
Animais (apenas lobos) 
Aliado ou Parceiro (loba- 
das-cavernas) 


Soldado Hobgoblin: F2, 
H1-2, R2,A1-3, PFO 


Arqueiro Hobgoblin: 
F1,H2,R1-2,A1-3, 
PgFT=3 Tiro Multiplo 


Sargento/Capitão 
Hobgoblin: F1-3. H2-3 
R2-3. A2-3, PdF1-3 


Xamã Hobgoblin: Ft, H2 

R1-2 A1-3, PdF1-3 
Clericato. Agua 1-2. Fogo 
(1-1. Terra 1-3. Trevas 1-2 


Soldado Bugbear: F2-3. 
H2 R3.A1-2. PdFO 


Capitão Bugbear: F3-4 
H3 R$ A2-3 PdF1-3 


Xamã Bugbear: F2 H2-3 
R3. A2-3. PoFO, Clencato 
Art Agua 1-2.Fogo1. 
Terra 1-3. Trevas 1-2 


Soldado Ogre: F3-+ H1-3 
R3-4 A1-2 PdFi-2"Ma 
Fama, Iiodesio Especial, 

Monstruoso. Incullo 


Chele Ogre: F4-5 H2-3 
R4-5 A1-2 PoF1-2 Ma 
Fama. Modelo Especial 

MOonstruDSO, ÍNCulio 


Mineiro Capataz 


Orc: F1-3 H1-2 
R1-3,A0-2, POFO-1 


goblins gigantes — e só não são mais perigosos que eles porque são mais estúpidos! 

Ogres são extremamente primitivos e brutais. Vestem peles de animais como 
se fossem roupas, vivem em cavernas e preferem usar clavas como armas. Não 
sabem praticar qualquer forma de agricultura, artesanato ou criação de animais 
— só conseguem comida e itens através de caça e pilhagem. Carnivoros, costu- 
mam capturar & matar seres humanos e semi-humanos. 

Por todos esses motivos, é muito fácil contratar ogres como guardas, solda- 
dos e mercenários; para ter sua lealdade basta oferecer boa comida, armas, 
armaduras e oportunidades de combate. Chega a ser raro encontrar um vilão ou 
lorde maligno que não tenha pelo menos um punhado de ogres a seu serviço. 
Estes monstros enchem as fileiras da Aliança Negra. São também uma atração 
popular em combates de arena. 

Embora seja incomum, um ogre pode fazer parte de um grupo de aventureiros; 
livre da influência de outros da mesma raça, ele será capaz de moderar seu 
comportamento e perceber os benefícios de fazer parte de uma equipe com 
habilidades que ele não tem. Infelizmente, ogres sempre serão temidos e tratados 
com desconfiança em todos os pontos do Reinado, mesmo quando acompanha- 
dos por heróis respeitáveis. | 

Personagens jogadores podem comprar Ôgre como uma Vantagem Unica 
(Manual 3D&T, pág. 32). Ogres têm F+3, R+3 (até um máximo de F5 e R5), Má 
Fama, Modelo Especial (são quase gigantes!), Monstruoso, Inculto. O custo total 
da Vantagem é 3 pontos. 


Orcs 

Um orc (ou orco, como também pode ser conhecido) é uma criatura horrenda, 
semelhante a uma combinação de homem e animal. Eles variam amplamente em 
aparência, porque costumam cruzar com muitas outras criaturas, mas quase 
todos têm pele verde-acinzentada, orelhas pontudas, olhos vermelhos, presas 
inferiores afiadas e focinhos em vez de nanz. 

Orcs são onivoros (comem came e vegetais) e de hábitos notumos, preferindo 
viver no sub-solo e vagar à noite. Costumam temer qualquer coisa maior e mais 
forte que eles, mas seus líderes podem forçá-los a lutar por intimidação. Organi- 
zam-se em tribos. Têm sua própria linguagem, derivada do élfico e humano, € 
podem aprender outras linguas — mas não conhecem a escrita. 

Por seus hábitos subterrâneos, em muitos lugares os orcs costumam ser 
inimigos tradicionais dos anões — com quem disputam território. Eles têm as 
mesmas capacidades de enxergar no escuro € os mesmos talentos como minei- 
ros e ferreiros. Apesar disso, orcs também estão em querra constante com huma- 
nos, elfos e até outras tribos orcs. Eles valorizam a conquista de novos territórios 
acima de todas as coisas. 

Orcs costumam ser mais comuns em certas regiões remotas de Árton, como 
as Montanhas Sanquinárias, mas eles também existem em Lamnor — e muitos 
agora fazem parte das tropas da Aliança Negra, no papel de mineiros: eles abas- 
tecem as tropas com metal para armas. 

Embora isso seja raro, algumas vezes acontece de uma tribo orc estabelecer 
relações pacíficas com humanos — como parceiros comerciais ou aliados de 
querra. Esse tipo de relação é bastante instável e delicada, mas favorece 0 
surgimento de meio-orcs. Um meio-orc nasce do cruzamento de um orc com 
outra criatura humanóide. Isso quase sempre acontece entre orcs e humanos, 
goblins e hobgoblins. 

Personagens jogadores podem comprar Meio-Orc como uma Desvantagem 
Unica de -1 ponto (Manual 3D&T, pág. 32). Meio-orcs têm F+ 1 (até um máximo de 
F5), Infravisão (de Sentidos Especiais) e Má Fama. Eles nunca podem comprar 
Genialidade ou Memória Expandida. 
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As primeiras oito partes de HOLY AVENGER, o maior 
sucesso dos quadrinhos nacionais, reunidas em um só volume! 
Edição especial limitada para colecionadores. Faça sua reserva 

pelos fones (11) 3849-2266 ou 3849-1159 


Visite nosso site! www.holyavenger.com.br TRAMA 





